Тема занятия: «Строим волшебный мост: поможем мультяшным героям!»
Целевая группа: Дети 4-5 лет (средняя группа ДОУ).
Продолжительность: 20-25 минут (из-за высокой динамики и смены деятельности).
Формат: Подгрупповая работа (6-8 детей).
1. Цели и задачи:
· Образовательная:
· Закрепить понятия «устойчивость», «опора», «прочность» в практической деятельности.
· Учить создавать простую устойчивую конструкцию (мост) по образцу и условию.
· Развивающая:
· Развивать пространственное мышление, мелкую моторику, навык работы в парах/малой группе.
· Развивать речевую активность, умение сформулировать простую проблему.
· Воспитательная:
· Воспитывать желание помогать, сопереживать героям.
· Формировать позитивное отношение к использованию технологий как к инструменту игры и творчества.
· Медиазадача: Познакомить с использованием проектора в игровом контексте.
2. Оборудование и материалы:
· Реальные материалы для творчества:
· Конструкторы: деревянные брусочки, крупный пластиковый конструктор (типа «Лего Дупло»), мягкие модули.
· Игрушечные машинки, фигурки животных или сказочных героев.
· Медиаоборудование:
· Интерактивная доска/панель или просто большой экран + проектор + ноутбук.
3. Структура занятия:
Этап 1: Мотивационно-проблемный (5 минут)
· Создание игровой ситуации: Дети садятся перед экраном. Педагог показывает детям слайд. Сюжет простой: два героя (например, медвежонок и зайчонок) стоят по разные стороны «реки» (ручейка) на экране. Они грустят, не могут встретиться, чтобы поиграть или передать друг другу корзинку.
· Интерактивное обсуждение: Педагог задает вопросы, касаясь интерактивной доски или используя мышь: «Что случилось? Почему герои грустят? Как им можно помочь?» Дети предлагают идеи. Педагог подводит к решению: «Правильно, нужно построить МОСТ!»
Этап 2: Практический. Реальное техническое творчество (10 минут)
· Дети переходят от экрана к столам или ковру, где подготовлены конструкторы.
· Постановка задачи: «Давайте построим мост из конструктора «Полидрон малыш». Чтобы он был крепкими, по нему могли пройти наши герои.
· Конструирование: Дети работают в парах или индивидуально. Педагог помогает, задает наводящие вопросы: «Как сделать, чтобы мост не упал? Что будет опорами?».
Этап 3: Презентация и рефлексия. Возвращение к медиагероям (5 минут)
· «Испытание моста»: Дети проверяют свои постройки, проводя по ним игрушечные машинки.
· Связь с виртуальными героями: Все возвращаются к экрану. Педагог говорит: «Ребята, давайте покажем нашим друзьям, какой мост у нас получился!»
· Итог: Педагог коротко проговаривает: «Сегодня мы были настоящими строителями-помощниками! Мы использовали волшебный экран, чтобы увидеть, кому нужна помощь. Вы все – большие молодцы!»

